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在電腦上輸入 nxjpcc 指令來編譯<Sample14_2>程式。 

C:\>nxjpcc Sample14_2.java 

接著 NXT 執行<Sample14_1>，請注意 NXT、電腦都要開啟藍芽，且電腦已將 NXT

加入藍芽裝置清單中。最後在電腦上用 nxjpc 指令執行<Sample14_1>程式。 

C:\>nxjpc Sample14_2 

<Sample14_2>執行後出現如圖 14-9 的圖形化視窗，按下按鈕來遙控 NXT 吧，是不

是非常有成就感呢？ 

 

圖 14-9 執行程式後出現的圖形化視窗 



 

 
14-21 

14-6 進階挑戰 
請在 NXT 前方加上超音波感應器來偵測障礙物，除了可透過電腦來控制 NXT

外，並同時以電腦視窗來顯示超音波感應器值，如果 20 公分內出現障礙物則響

起警示音。 

14-7 總結 
本章教您如何設計 Java 的圖形化介面並透過藍芽來控制 NXT 機器人，內容用到了

藍芽、圖形化介面、事件以及物件概念，可以說是之前所有章節的集大成。您應該

體會到 leJOS 與 NXT 結合之後，不但給使用者高度的揮灑空間，威力更是無窮。 

您或許會覺得本章的 NXT 控制介面看起來有點陽春，但是俗話說得好：「萬丈高

樓平地起」。您可以加入更多按鈕來加強機器人的功能，例如夾取物體或投球等等。

甚至您可以在機器人身上裝上小型攝影機來整合機器人視覺運算，這都是可以做得

到的。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




